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CONVOLUCIÓN

La convolución es una operación matemática que calcula el área
de superposición entre una función fija y otra que se invierte y
traslada, actuando como un promedio móvil generalizado.

2Gato Huh, giftenor

https://tenor.com/search/cat-huh-gifs


CONVOLUCIÓN: ANALOGÍA
La función que describe a la suspención
La función que describe el camino lleno de rocas
¿Qué es la convolución?

3Fuente:  chazdog, modelando su idea para

modificar su bicicleta en www.pinkbike.com

https://www.pinkbike.com/forum/listcomments/?threadid=128070&pagenum=4
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CONVOLUCIÓN: 1D
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CONVOLUCIÓN Y PROBABILIDAD

Supongamos que tenemos dos eventos independientes,
como tirar dos dados, ¿Cómo calculamos la
probabilidad de las sumas de estos dados?
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CONVOLUCIÓN Y PROBABILIDAD
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CONVOLUCIÓN: 2D
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EN ACCIÓN

Fuente: Video de 3Blue1Brown

https://youtu.be/KuXjwB4LzSA?si=ePgaTzUenE2CKvIG
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REDES CONVOLUCIONALES
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¿CÓMO SE IMPLEMENTA
EN REDES NEURONALES?
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REDES CONVOLUCIONALES



12

MNIST: UN PROBLEMA CLÁSICO
Un conjunto de  números escritos a mano con
definición de 28 por 28 pixeles, guardados en csv.

Fuente: Wikipedia

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:MnistExamples.png
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¿CÓMO RESOLVERLO?
Una pequeña implementación de código.

Cargar los datos1.
Arquitectura de la red2.
Compilación3.
Preprocesamiento de datos4.
Entrenamiento5.
Evaluación de resultados6.
Visualizar la red (opcional)7.
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Cargar los datos
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Arquitectura de la red
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Compilación
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Preprocesamiento de datos
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Entrenamiento
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Evaluación de resultados
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HAWC
Ubicado a 4100 m s.n.m
En Sierra Negra, Puebla
300 tanques del arreglo principal,.
Cada uno con 4 PMTs
Operando desde 2015
Arreglo exterior con 345 tanques
Cada uno con un PMT
Operando desde el 2018
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HAWC: UNA REPRESENTACION

Fuente: github de arceline

https://github.com/arcelien/hawc-deep-learning?tab=readme-ov-file
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HAWC COMO IMAGEN
Carga y tiempo

Fuente: github de arceline

https://github.com/arcelien/hawc-deep-learning?tab=readme-ov-file
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HAWC COMO IMAGEN
Carga y tiempo
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https://github.com/arcelien/hawc-deep-learning?tab=readme-ov-file
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REDES GENERATIVAS ADVERSARIALES
Simulaciones

de HAWC

Preprocesamiento
de datos

Fuente: Arquitectura de GANs en Google

https://developers.google.com/machine-learning/gan/generator
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RESULTADOS

Fuente: github de arceline

https://github.com/arcelien/hawc-deep-learning?tab=readme-ov-file

